CRITERIOS DE EVALUACION Y CORRECCION 2020/21
DPTO DIBUJO

CRITERIOS DE EVALUACION

Educacién Plastica, Visual y audiovisual 1° ciclo ESO

Bloque 1. Expresion plastica
Identificar los elementos configuradores de la imagen.
Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea.
Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos
graficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros)
4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en
composiciones basicas.
Experimentar con los colores primarios y secundarios.
Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento.
Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su
capacidad expresiva.
8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico- plasticos aplicados a procesos de
artes plasticas y disefo.
9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas.
10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.
11.Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas
secas, humedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color. El collage.
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Bloque 2. Comunicacién audiovisual

1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de percepcion de
imagenes.

2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones épticas y
aplicar estas leyes en la elaboracién de obras propias.

3. Identificar significante y significado en un signo visual.

4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el entorno
comunicativo.

5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion significante-significado:
simbolos e iconos.

6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos denotativo y
connotativo de la misma.

7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos de la
misma.

8. Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera apropiada.

9. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento y explorar sus posibilidades
expresivas.

10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de
comunicacion.

11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion.




12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas
funciones.

13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los distintos
estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histérico y
cultural.

14. |dentificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en el lenguaje
publicitario.

15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, ubicandolas en su
contexto histérico y sociocultural, reflexionando sobre la relacion del lenguaje
cinematografico con el mensaje de la obra.

16. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones de
las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante él mismo.

Bloque 3. Dibujo Técnico

12. Conocer lugares geométricos y definirlos.

13. Comprender la clasificacion de los triangulos en funcién de sus lados y de sus
angulos.

14. Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos).

15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un triangulo.

16. Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos rectangulos,
aplicandolas con propiedad a la construccion de los mismos.

17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.

18. Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos.

19. Clasificar los poligonos en funcién de sus lados, reconociendo los regulares y los
irregulares.

20. Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la circunferencia.

21. Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado.

22. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los distintos
casos de tangencia y enlaces.

23. Comprender la construccion del 6valo y del ovoide, aplicando las propiedades de las
tangencias entre circunferencias.

24. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los 6valos y los ovoides.

25. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales de 2, 3, 4
y 5 centros.

26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al disefio de
composiciones con moédulos.

27. Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las vistas de objetos
comprendiendo la utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas de objetos
sencillos partiendo del analisis de sus vistas principales.

28. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada a
volumenes elementales.

29. Comprender y practicar los procesos de construccidn de perspectivas isométricas de
volumenes sencillos.




Educacién Plastica, Visual y audiovisual 4° ESO

Bloque 1. Expresion plastica

1 Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencien las distintas
capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual, desarrollando la creatividad y
expresandola, preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje personal o utilizando
los cédigos, terminologia y procedimientos del lenguaje visual y plastico, con el fin de
enriquecer sus posibilidades de comunicacion.

2. Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes soportes y técnicas,
tanto analdgicas como digitales, valorando el esfuerzo de superacion que supone el
proceso creativo.

3. Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una composicion
sobre |la base de unos objetivos prefijados y de la autoevaluacion continua del proceso
de realizacion.

4. Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacion de forma cooperativa,
valorando el trabajo en equipo como fuente de riqueza en la creacién artistica.

5. Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos elementos y técnicas de
expresion, apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y cultural
como un medio de comunicacion y disfrute individual y colectivo, y contribuir a su
conservacion a traves del respeto y divulgacion de las obras de arte.

Bloque 2. Dibujo técnico

1. Analizar la configuracion de disefios realizados con formas geométricas planas creando
composiciones donde intervengan diversos trazados geométricos, utilizando con precision
y limpieza los materiales de dibujo técnico.
2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacién grafica, reconociendo la
utilidad del dibujo de representacion objetiva en el ambito de las artes, la arquitectura, el
disefio y la ingenieria.
3. Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir trazados
geomeétricos y piezas sencillas en los diferentes sistemas de representacion.

Blogue 3. Fundamentos del disefio

1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su entorno cultural
siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales y apreciando el
proceso de creacion artistica, tanto en obras propias como ajenas, distinguiendo y
valorando sus distintas fases.

2. ldentificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje del diseno. 3.
Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y expresivas del
lenguaje del disefio adaptandolas a las diferentes areas, valorando el trabajo en equipo
para la creacidn de ideas originales.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia

1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y expresiva basica
del lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo correctamente los pasos necesarios
para la produccion de un mensaje audiovisual y valorando la labor de equipo.

2. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y sus
finalidades.



3. Realizar composiciones creativas a partir de cédigos utilizados en cada lenguaje
audiovisual, mostrando interés por los avances tecnoldgicos vinculados a estos
lenguajes. 4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas
por la publicidad rechazando los elementos de ésta que suponen discriminacion
sexual, social o racial.

Dibujo técnico 1° Bachillerato

1. Resolver problemas de configuracion de formas poligonales sencillas en el plano con la
ayuda de utiles convencionales de dibujo sobre tablero, aplicando los fundamentos de la
geometria métrica de acuerdo con un esquema “paso a paso” y/o figura de analisis
elaborada previamente.

2. Dibujar curvas técnicas y figuras planas compuestas por circunferencias y lineas rectas,
aplicando los conceptos fundamentales de tangencias, resaltando la forma final
determinada e indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacion entre sus elementos.

3. Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los sistemas de representacion con
sus posibles aplicaciones al dibujo técnico, seleccionando el sistema adecuado al objetivo
previsto, identificando las ventajas e inconvenientes en funcion de la informacién que se
desee mostrar y de los recursos disponibles.

4. Representar formas tridimensionales sencillas a partir de perspectivas, fotografias,
piezas reales o espacios del entorno proximo, utilizando el sistema diédrico o, en su caso,
el sistema de planos acotados, disponiendo de acuerdo a la norma las proyecciones
suficientes para su definicion e identificando sus elementos de manera inequivoca.

5. Dibujar perspectivas de formas tridimensionales a partir de piezas reales o definidas
por sus proyecciones ortogonales, seleccionando la axonometria adecuada al propdsito
de la representacion, disponiendo la posicion de los ejes en funcion de la importancia
relativa de las caras que se deseen mostrar y utilizando, en su caso, los coeficientes de
reduccion determinados.

6. Dibujar perspectivas cénicas de formas tridimensionales a partir de espacios del
entorno o definidas por sus proyecciones ortogonales, valorando el método seleccionado,
considerando la orientacidn de las caras principales respecto al plano de cuadro y la
repercusion de la posicion del punto de vista sobre el resultado final.

7. comunicacion universal que permite simplificar los métodos de produccién, asegurar la
calidad de los productos, posibilitar su distribucion y garantizar su utilizacién por el
destinatario final.

8. Aplicar las normas nacionales, europeas e internacionales relacionadas con los
principios generales de representacion, formatos, escalas, acotacion y métodos de
proyeccion ortograficos y axonométricos, considerando el dibujo técnico como lenguaje
universal, valorando la necesidad de conocer su sintaxis, utilizandolo de forma objetiva
para la interpretacion de planos técnicos y para la elaboracion de bocetos, esquemas,
croquis y planos.

9. Valorar la normalizacién como convencionalismo para lacomunicacion universal que
permite simplificar los métodos de produccion, asegurar la calidad de los productos,
posibilitar su distribucion y garantizar su utilizacion por el destinatario final.

10. Aplicar las normas nacionales, europeas e internacionales relacionadas con los
principios generales de representacion, formatos, escalas, acotacion y métodos de
proyeccion ortograficos y axonométricos, considerando el dibujo técnico como lenguaje



universal, valorando la necesidad de conocer su sintaxis, utilizandolo de forma objetiva
para la interpretacién de planos técnicos y para la elaboracion de bocetos, esquemas,
croquis y planos.

Dibujo Técnico Il. 2° Bachillerato

1. Resolver problemas de tangencias mediante la aplicacion de las propiedades del arco
capaz, de los ejes y centros radicales y/o de la transformacion de circunferencias y rectas
por inversion, indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacion entre sus elementos.

2. Dibujar curvas ciclicas y conicas, identificando sus principales elementos y utilizando
sus propiedades fundamentales para resolver problemas de pertenencia, tangencia o
incidencia. 3. Relacionar las transformaciones homolégicas con sus aplicaciones a la
geometria plana y a los sistemas de representacion, valorando la rapidez y exactitud en
los trazados que proporciona su utilizacion.

3. Valorar la importancia de la elaboracion de dibujos a mano alzada para desarrollar la
“visidn espacial”, analizando la posicién relativa entre rectas, planos y superficies,
identificando sus relaciones métricas para determinar el sistema de representacion
adecuado y la estrategia idénea que solucione los problemas de representacion de
cuerpos o espacios tridimensionales.

4. Representar poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos mediante sus
proyecciones ortograficas, analizando las posiciones singulares respecto a los planos de
proyeccion, determinando las relaciones métricas entre sus elementos, las secciones
planas principales y la verdadera magnitud o desarrollo de las superficies que los
conforman.

5. Dibujar axonometrias de poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos,
disponiendo su posicién en funcidon de la importancia relativa de las caras que se deseen
mostrar y/o de la conveniencia de los trazados necesarios, utilizando la ayuda del
abatimiento de figuras planas situadas en los planos coordenados, calculando los
coeficientes de reduccion y determinando las secciones planas principales.

6. Elaborar bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion de un proyecto
sencillo relacionado con el disefio industrial o arquitecténico, valorando la exactitud,
rapidez y limpieza que proporciona la utilizacion de aplicaciones informaticas,
planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos y
asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad.

7. Presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos necesarios para
la definicion de un proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial o arquitectonico,
valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la utilizacion de aplicaciones
informaticas, planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad.




PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS GENERALES DE EVALUACION Y CALIFICACION

PROCESO:

La evaluacion tendra un caracter procesal y continuo, estando presente de forma
sistematica a lo largo de todo el proceso y no sélo en momentos puntuales y aislados. De
igual modo sera:

« Continua, global y diferenciada.

» De caracter formativo y cualitativo.

« Contextualizada, es decir, adaptada a las caracteristicas propias del contexto escolar y de
la comunidad educativa donde se inscribe el Centro de Educacion Secundaria. De igual
modo, los objetivos, contenidos, y criterios de evaluacién seran adaptados al contexto del
centro y a las caracteristicas del alumnado.

« Individualizada, teniendo como punto de referencia basico el desarrollo del propio
alumnado.

Tres son los momentos, fundamentalmente, del proceso de evaluacién: inicial, continua y
final:

« INICIAL. Se realizara una evaluacion inicial que nos dara a conocer la situacién de partida
en la que se encuentra el alumnado, con respecto a la materia y a los demas compareros
del mismo grupo, partiendo de los resultados obtenidos en los cuestionarios elaborados a
tal efecto.

«  CONTINUA. Una evaluacion procesual en la que se evaluen los conceptos, utilizando
cuestionarios escritos y proponiendo actividades de investigacion y ampliacion, de
procedimientos a través de la observacién del alumnado, de su actividad y de los ejercicios
practicos que realiza y de su actitud, con anotaciones diarias en el cuaderno de clase.

*  FINAL (sumativa o terminal). Una evolucion final tendra como resultado la valoracion total
de la evolucion y actividad académica del alumnado observada en los puntos anteriores.

INSTRUMENTOS.

+ Laobservacion directa para la evaluacion de los contenidos actitudinales (asistencia 'y
puntualidad, participacion, escalas de observacion, registros anecddticos, listas de
control, ....)

« Analisis de las producciones de los alumnos / as: producciones plasticas, puntualidad en
la entrega, presentacion, originalidad, cuaderno de clase, trabajos escritos (revista digital),
laminas, exposiciones orales.

+ Intercambios orales con los alumnos / as: puesta en comun y dialogo.
» Recogida de datos mediante test, cuestionarios, controles, examenes y entrevistas.

» Autoevaluacién atendiendo al grado de habilidades y destrezas adquiridas, capacidad
para resolver los problemas planteados, etc..



E. PLASTICAY VISUAL
Para la evaluacion y calificacion de los alumnos/as se dispondra de los siguientes
instrumentos:

« Larealizacion y presentacion por parte del alumno/a de las actividades propuestas en cada
unidad didactica.

» Actividades de lectura. Realizacién de resumenes correspondientes a los contenidos
correspondientes a las actividades propuestas en cada unidad didactica.

« Participacion por parte del alumno/a en el desarrollo de las clases, valorando el interés,
habitos de trabajo v la actitud positiva ante el grupo y la materia. La observacion
sistematica de comportamientos.

DIBUJO TECNICO

Para la evaluacion y calificacion de los alumnos/as se dispondra de los siguientes instrumentos:

+ Larealizacion y presentacion por parte del alumno/a de las actividades propuestas en
cada unidad didactica.

» Realizacioén de pruebas periddicas (controles), para apreciar el grado de dominio de los
contenidos.

« Participacion por parte del alumno/a en el desarrollo de las clases, valorando el interés,
habitos de trabajo v la actitud positiva ante el grupo v la materia. La observacién
sistematica de comportamientos.

CRITERIOS GENERALES DE CALIFICACION

» Valorar el esfuerzo y dedicacion en el desarrollo de las actividades.
» Valorar la solidaridad, tolerancia y respeto en el aula.

» Saber utilizar de forma adecuada el vocabulario de la materia.

* Valorar la puntualidad en la entrega de trabajos.

» Saber trabajar en grupo.

» Observar en qué medida busca soluciones propias y originales en sus realizaciones grafico-
plasticas.

* Valorar el interés y la capacidad investigadora.

» Conocer si tiene método de trabajo o no.

» Valorar la destreza en la resolucidon de problemas.

* Observar el grado de conformismo o autoexigencia en los resultados de los ejercicios.

» Valorar la actitud ante el hecho artistico y las manifestaciones estéticas en general, y del
entorno en particular.



Tabla general de distribucién de porcentajes de calificaciones

Educacion plastica, visual y audiovisual

% DE LA
INSTRUMENTO o PROCEDIMIENTO CALIFICACION
Actividades de lectura 10,00%
Actividades de clase ( laminas y trabajos practicos) 70,00%
Actitudes (La observacion diaria de trabajo). 20,00%
TOTAL: 100,00%
Dibujo Técnico
% DE LA
INSTRUMENTO o PROCEDIMIENTO CALIFICACION
Pruebas (examenes) 70,00%
Actividades ( ldminas y trabajos practicos)) 20,00%
Actitudes (La observacion diaria de trabajo). 10,00%
TOTAL: 100,00%

PROCEDIMIENTO GENERAL DE COMUNICACION PUBLICA PARA EL ALUMNADO Y LAS
FAMILIAS

(Explicar aqui el procedimiento a usar para que el alumnado y las familias conozcan los objetivos,
los contenidos, los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje evaluables).

Estamos a disposicion de los padres y madres todos los lunes por las tardes, para informar a las
familias. Ademas en caso necesario se utilizara la plataforma ATICA, donde se encuentran todas las
programaciones.

Informamos al alumnado desde el primer dia de clase, se les hace tomar nota de los _materiales
necesarios, normas de comportamiento, los objetivos, los contenidos, los criterios de evaluacion y
los estandares de aprendizaje evaluables.

CRITERIOS GENERALES DE PERDIDA DEL DERECHO A LA EVALUACION CONTINUA

(En el caso de ensefianzas no obligatorias explicar aqui en qué condiciones el alumnado pierde la
evaluacion continua, el procedimiento para notificarlo y sus consecuencias)

Si el alumno tiene un 20% de faltas sin justificar, perdera el derecho a la evaluacién continua.

El procedimiento para notificarlo sera personalmente al alumno (si es posible) o por SMS (Portal
Séneca)

En caso de pérdida de evaluacion continua, el alumno realizara un examen tedrico — practico en
el mes de junio que resuma los contenidos y procedimientos trabajados por sus comparieros a lo
largo del curso.



SISTEMAS GENERALES DE RECUPERACION

Evaluaciones no superadas

Cuando un alumno/a no alcance los objetivos minimos debera realizar actividades
consistentes en:
Realizar aquellas actividades que el alumno/a no presenté o realizé en la fecha indicada.
Desarrollar actividades de refuerzo tendentes a alcanzar los objetivos minimos.
Repeticion de las pruebas escritas u orales.
Cualquier actividad que mejore la actitud y el comportamiento del alumno/a.
Para el alumnado con evaluacion negativa se elaborara un informe sobre los objetivos y
contenidos no alcanzados y la propuesta de actividades de recuperacion.
En el caso de la evaluacién final, se elaborara un informe sobre los objetivos y
contenidos no alcanzados y la propuesta de actividades de recuperacién para la
prueba extraordinaria de septiembre que consistira en entregar trabajos y
realizacion de un ejercicio escrito.

® ©666686

Alumnado con la materia pendiente de cursos anteriores

Para los alumnos /as (3° y 4° ESO) que tienen pendiente la asignatura de Educacion Plastica
Visual y Audiovisual, el departamento propone el siguiente seguimiento:

» Se facilitara a los alumnos / as la informacion necesaria para desarrollar las actividades
practicas a través del préstamo de un libro de texto y de consultas directas.

» Se realizard un seguimiento de las actividades propuestas, para evaluar los avances y
necesidades que tengan los alumnos.

» Para recuperar la asignatura el alumno debe presentar todas las actividades correctamente
elaboradas.

» A finales de mayo, los alumnos/as entregaran en el departamento de dibujo las actividades
desarrolladas a lo largo del curso para su evaluacion final.

* Se tendré en cuenta el interés, los avances y la dedicacion de los alumnos/as en la asignatura
de Plastica y Visual durante el presente curso.

* Los criterios de evaluacion seran los mismos que para el resto de los alumnos/as de la
materia.

Alumnos de segundo de ESO con la materia suspensa de primero.

*  Los contenidos de 2° de E.S.O. incluyen y amplian los de 1° ESO, del mismo modo, las
actividades de 2° curso incluyen y amplian las de 1°. Por tanto, el alumno no necesita
realizar actividades complementarias, s supera la Ed. plastica de 2° de ESO ( El alumno/a
que realice las actividades de 2° de ESO obtenga una calificacion de 4 puntos sobre 10,
aprobara la E. Plastica y Visual de 1° de ESO).

Alumnos de segundo de bachillerato con el Dibujo Técnico suspenso de primero.
» Larealizacion de una serie de laminas de actividades relacionadas con los contenidos del
curriculo para ser entregadas en el mes de marzo.
» Larealizacion de un examen en el mes de mayo con preguntas relacionadas con los
contenidos del curriculo.
Dada la falta de una hora de pendientes del departamento de dibujo, el profesor atendera en las

horas en las que se encuentre disponible a los alumnos con la asignatura pendiente para resolver
dudas.



Alumnado que haya perdido el derecho a la evaluacién continua
(Solo donde sea aplicable)
Alumnado de bachillerato

En caso de pérdida de evaluacion continua, el alumno realizara un examen teérico —

practico en el mes de mayo/junio que resuma los contenidos y procedimientos trabajados
por sus compafieros alo largo del curso.
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